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Guia de Mentimeter

» La presente guia ha sido desarrollada con el objetivo de incrementar la
participacion dindmica de los alumnos durante la sesion virtual. “Mentimeter” es
una poderosisima herramienta web online que nos sirve para hacer preguntas,
encuestas y juegos a una audiencia. La aplicacion permite lanzar diferentes
formatos de participacion para el alumno. Lo cual permitird que jueguen e
interactuen con la herramienta y a la vez aprenderdn viendo y haciendo.

» Esta guia te proporcionard los pasos para que puedas acceder a la aplicacion con
tu cuenta de correo institucional al Mentimeter, y a la vez te ensefiaremos a
crear tus preguntas para que puedan jugar tus alumnos durante la sesion de
clases virtuales.

* A continuacion, se muestran los procedimientos mads utilizados.
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¢Como acceder con tu cuenta de
correo institucional?
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1. Para utilizar Mentimeter, primero debes
crear una cuenta ingresando en tal sitio Log
www.mentimeter.com y da clic en el
botén “Sing up" en la parte superior
derecha.

A Mentimeter
2. Daclic en el botén “Sign up with Google”

para asociarlo con tu cuenta de correo de CreOte a free
la universidad. account

{5 signupwith Google

“ Mentimeter
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Como crear tu cuenta de Mentimeter

R
Welcome to Mentimeter

Mentimeter lets you create interactive presentations to engage
your audience with every slide. Our aim is to make you shine on
stage

Please let us know what you'd like to use Mentimeter for.

Workshops
Events (10-50 people)

Training sessions

Education
3. Elige la opcion “ Education -> Educator [ i _
. . o Educator (higher education)
(Higher education) r——

Student (any level)
Meetings or team management

Conferences or large events

Other

4. Luego da clic en botén “Get Started”

“ Mentimeter
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Como crear tu cuenta de Mentimeter

Pricing

. i w . . ” Free Basic Pro ==
5' Ellge Ia OpCIOn contlnue W|th free For anyone trying out All the essentials for T you want everything,
Mentimeter. interactive presentations unlimited

9 99 /month 24 9 /mont

| wcl. tone. Blllzd annually, excl. tax

Buy Baslc Buy Pro

- Unlimited questions - Remove Menti brandi

- Import presentgtions - Add vour own logo

Inspiration

6. VY listo, ya estas dentro de la web d
de Mentimeter

“ Mentimeter
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¢Como crear preguntas para
juego online?

“ Mentimeter



= | UNIVERSIDAD
DEL PACIFICO

Como crear preguntas parajuego online

Después de iniciar la sesidon con tu cuenta creada en Mentimeter , puedes comenzar a crear sus
propias preguntas para jugar online, para ello tienes una amplia gama de opciones para elegir.
Para este ejemplo usaremos una de estas opciones como “Select Answer”

Los pasos a seguir son:

&« C # mentimeter.com/app

1. Daclicen “New presentation” i Mentimeter

My presentations
uhs My presentations

Inspiration

Branding & Colors

2. Debes ingresar el nombre de la
presentacion y clic en “Create

. ”
Presentation Create new presentation

| Sondeo para alumnos de claose Lenguaje

“ Mentimeter
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Como crear preguntas para juego online

3. Daclic alaopcién “Select Answer”

Type

Popular question types 7

0 @ -

Multiple Cholce Wiord Cloud Open Ended

Scales Ranking CHEA

Quiz Competition 7

F 3

Select Answer Type Answer

“ Mentimeter
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4. Crea la pregunta para el juego online

* O % & @ -@-s@z.

BETA
(3) Mentimote < Share

@ Examples a0 Themes Configure §

Content

Do you want to use the presentation
again?

If you want to use this slide for a new session or
make major adjusiments, you can reset 1t The
results will be stored as historical data but not
included in the PDF download

Your question ?

iaue celebras el 2 de Cetubre en Peru?

Options.

Diade la cancion criclia

Dia de Halloween

+ Add another option

Extras
Time to answer ?

20

Faster correct answers get more points

“ Mentimeter 8
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5. Unavez que hayas
terminado de agregar la ® % B @
pregunta para el sondeo,
debes mostrar la
presentacion dando clic en el Q Exomples @ Themes (& Configure
botén “Present”

BETA
() Mentimote

6. Te aparecera esta nueva Este nUmero es aleatorio

pantalla con el cédigo _ S ‘

. 8 mentimeter.com/s/fc6397294db8757736b661873ecTfa?e/15f021a14bde 6
aleatorio. Es muy
importa nte que tomes Go to www.menti.com and use the code{73 0010 8

apunte de este cédigo ya

que lo utilizaras en los QueStiOﬂ 1011
siguientes pasas para que

se lo entregues a tus

alumnos y puedan empezar

el juego de sondeo

“ Mentimeter
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Pasos para que el alumno empiece el juego online

7. Luego que hayas tomado apunte del “Codigo aleatorio” del paso anterior, a sus alumnos
deberds de indicarles los pasos para que ingresen desde sus dispositivos moéviles a la web
www.menti.com y deben digitar el “Codigo aleatorio” que les proporciones, por ejemplo:

Please enter the code

www.menti.com| a,
Deben tomar su a Deben ir a la web e Debe ingresar el
teléfono www.menti.com Codigo aleatorio y clic

en boton “Submit”

“ Mentimeter
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Pasos para que el alumno empiece el juego online

8- Estando el alumno en su dispositivo
movil debe ingresar su nombre y clic
en “Join quiz”

‘Rl - R-1 b | -

(O & menti.com/indmuaZxv 0

Enter your name

JOrge

“ Mentimeter
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9- Luego al alumno le aparecera este
mensaje que ya esta listo para el juego

L a0 w -

) & menti.com/indmua7xw ®

[ Get ready to play Jorge!

Question1of1
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Docente debe iniciar el juego online

10. Ahora como docente, en la
pantalla de tu computadora
aparece en la esquina
inferior derecha la cantidad

de alumnos que se van Question1 of 1 i Mentimeter

conectando en sus

dispositivos, para este

ejemplo van 3 personas

esperando para empezar el ENTER _ E_l
juego. -

@ mentimeter.com/s/221b8551cb4751cf3d9d72296d732667/e147eefebaal 6 a % L] XX Q- L 1] @

Go to www.menti.com and use the code 88 75329

11. Cuando estes seguro que
todos sus alumnos
ingresaron el codigo en sus
dispositivos moviles y estan e
a la espera, entonces :
presiona el botén ENTER
para empezar el juego de
sondeo

“ Mentimeter
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El alumno debe responder en el juego online

12. Al alumno le saldrd una pantalla como esta en su dispositivo para empezar a jugar, y deben
dar solo clic en las opciones de respuesta que le aparezca por pregunta, por ejemplo:

#luchaPeru“*IB MO QO O - 49 % W 1 16:20

(O @& menticom/indmua7xvd (&) @

¢Qué celebras el 31 de Octubre en
Peru?

1000p 500p

Solo debe dar clicen
Dia de la cancién criolla las opciones de
respuesta que le

aparezca al alumno
Dia de Halloween desde su celular

“ Mentimeter
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13. Finalmente te aparecera como profesor el resultado, te mostrara la respuesta de todos los
alumnos incluyendo respuesta correcta e incorrecta

@ mentimeter.com/s/fc6397294db8757736b661873ecTfa2e/15f021a14bde a L2 # n- a i °

Go to www.menti.com and use the code 7300108
¢Qué celebras el 31 de Octubre en Peru? ™™
v
Dia de la cancidn
criolla
2

“ Mentimeter
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Resultados finales del juego online

14. Si necesita obtener el nombre del ganador del juego de sondeo de preguntas, das clic en el
cuadrante que se llama “EVALUACION” y te mostrara al ganador

€« > C am com)/s/fcG387284dbBT57I36b661873 e .
.j Home / My First Presentation . feeserzsid R e O a s

il Home / My First Presentation

. -
-+ Add side My Import pr———
= Go to www.menti.com and use the code [EJLRLL
h *le J lentimeter
1 #Jue celebras el 3 de O = EVALUAC|ON
912p Q& PABLO

ACION
-
pr— Op lf- ." jorge
- < Go to www.menti.com and use the code [EJSRIL.

- = EVALUACION

PABLO

\¢

b4

912p
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Informacién adicional

A u
ecutic
Mas informacion sobre tecnologias de informacion para la

educacion puedes encontrar en el portal de EDUTIC plataforma educativa online
https://edutic.up.edu.pe

Consultas y sugerencias al correo serviciosgiit@up.edu.pe
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